Zatgcznik nr 2

Specyfikacja oprogramowania

Obecnie Zamawiajgcy posiada komputery stacjonarne i przenos$ne z zainstalowanymi
systemami operacyjnymi MS Windows 7 Pro, MS Windows 8 i MS Windows 8.1.

Oprogramowanie wymienione w kolejnych podpunktach Specyfikacji musi by¢ kompatybilne
z ww. systemami operacyjnymi, tzn. musi umozliwiaé bezproblemowe zainstalowanie,
skonfigurowanie i uzytkowanie na ww. systemach operacyjnych, w jego petnej
funkcjonalnosci z wykorzystaniem oryginalnych bibliotek i sterownikéw, bez uzycia
jakichkolwiek programoéw dodatkowych, np. emulatoréw lub naktadek.

1. Oprogramowanie TYP-P1

Liczba licencji | Orientacyjna | Orientacyjna
okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa / . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
2 licencje
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania | 12 miesiecy
(w przeliczeniu na jedng licencje)

A. Rodzaj oprogramowania

Zintegrowany pakiet oprogramowania przeznaczony do tworzenia modeli 3D, animacji i
renderowania a takze stuzagcy do przechwytywania, obrobki i montazu animacji pozyskanej z
sesji motion-capture. Ponadto pakiet musi zawiera¢é dedykowane programy stuzgce do
tworzenia animacji 3D, do nieliniowego tworzenia i edycji animacji postaci oraz intuicyjnego
tworzenia organicznych modeli wysokiej rozdzielczosci przy pomocy techniki sculpting’u.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos¢ formatow
wytwarzanych plikow wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzgce
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawow niezintegrowanych programow
pochodzgcych od réznych producentéw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:
e Nieograniczona w czasie licencja
e liczba licencji: 2 (dwie)



e Mozliwos¢ tworzenia komercyjnych produktéw z uzyciem oprogramowania

e Roczne (12-miesieczne) wsparcie techniczne producenta oprogramowania z aktualizacjami
do najnowszej wersji (Subskrypcja Maintenance)

e Roczne (12-miesieczne) Swiadczenie pomocy technicznej nastepujgcymi kanatami:
poczta email, HelpDesk, telefon, wizyta bezposrednia

D. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie QTM Qualisys i wymaga
kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem QTM
Qualisys, co najmniej w zakresie pobierania danych rejestrowanych przez system wizyjny
firmy Qualisys.

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie Ogre3D i wymaga
kompatybilnos$ci oferowanego oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem Ogre3D,
co najmniej w zakresie eksportu plikdbw do formatu natywnego dla oprogramowania
Ogre3D.

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie 3DS MAX 11 firmy Autodesk wraz
z projektami wytworzonymi z wykorzystaniem ww. oprogramowania, w zwigzku z czym
wymaga petnej kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym
oprogramowaniem 3DS MAX 11 co najmniej w zakresie zgodnosci formatéw plikéw
wynikowych oraz mozliwosci przetwarzania (ich edycji) posiadanych projektéw za pomoca
oferowanego oprogramowania.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:
e narzedzia do animacji w Srodowisku 3d i edycji ruchu.
e wspodtpraca z technologig motion-capture
e obstuga petnego szkieletu odwrotnej kinematyki
e edycja rozbudowanych scen 3D
e przenikanie zapisanych sciezek ruchu (blend)
e opcje kamery dostepne w realnym swiecie — zmienna gtebia i podgzajgca ostrosc¢
(Animatable Depth and Follow Fokus)
o S$rodowisko pracy umozliwiajgce edycje nieliniowg bez utraty jakosci
e narzedzia stereoskopowe
e wspdlny format wymiany danych pomiedzy programami (FBX)
e pobieranie danych z QTM Qualisys
e mozliwos¢ bezposredniego wykorzystania danych z systemu wizyjnego Qualisys
e obstuga formatéw wejsciowych .obj, .ply, .fbx, .dwg, .ai, COLLADA
o kompatybilnos$é z silnikiem Unity
o fazowanie kwadratowe
¢ renderowanie kamerg stereoskopowg
e obstuga skryptéw w jezyku Python
¢ mozliwy import siatki stworzonej w technologii fotogrametrii
e zawansowane funkcje edycji tekstury
¢ wbudowany silnik renderujacy



e segmentacja scen dla compositingu zstepujgcego

e symulacja przeptywu czagsteczek

e edytowalny interfejs

e wspotdziatanie z programami After Effects i Photoshop

e wizualny edytor shaderéw ShaderFX dziatajgcy w czasie rzeczywistym

e obstuga wielkoformatowych plikdw 3D (co najmniej 10 000 000 $cianek)

e mozliwo$¢ obrébki i modelowania obiektéw 3D w czasie rzeczywistym

e wsparcie silnikdw czasu rzeczywistego

e mozliwos¢ przetwarzania i wizualizacji chmur punktéw

o dostep do narzedzi do animacji postaci

e dostep do animowanych funkc;ji znieksztatcajacych

e mozliwosé eksportu do formatu *.mesh (OGRE3D) lub mozliwos¢ instalacji bezptatnej
wtyczki umozliwiajgcej wykonanie takiego eksportu,

o pakiet SDK (Software Development Kit)

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢ np. pakiet oprogramowania Autodesk Entertainment Creation
Suite Ultimate zawierajgcy programy Autodesk 3ds Max stuzacy do tworzenia modeli 3D,
animacji i renderowania oraz Autodesk Motion Builder stuzacy do przechwytywania,
obrébki i montazu animacji pozyskanej z sesji motion-capture lub pakiet oprogramowania
rownowazny, spetniajgcy wszystkie wyzej opisane wymagania.

Ponadto w skfad przyktadowego pakietu spetniajgcego wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego wchodzg ponadto programy Maya stuzacy do tworzenia animacji 3D,
Softimage stuzacy do nieliniowego tworzenia i edycji animacji postaci i Mudbox stuzacy do
intuicyjnego tworzenia organicznych modeli wysokiej rozdzielczosci przy pomocy techniki
sculpting’u lub programy rownowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.

2. Oprogramowanie TYP-P2

Liczba licencji

Orientacyjna

Orientacyjna

/ okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
2 licencje
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania |12 miesiecy

(w przeliczeniu na jedng licencje)

A. Rodzaj oprogramowania

Zintegrowany pakiet oprogramowania przeznaczony do tworzenia gier komputerowych i
interaktywnych symulacji 3D (z mozliwoscig uruchamiania na sprzecie komputerowym
stacjonarnym i mobilnym dowolnego typu), zapewniajgcy wiernos¢ wizualnego
odwzorowania $wiata jakosciowo odpowiadajgcg grom w kategorii AAA.



B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos$é formatow
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programoéw
pochodzacych od réznych producentéw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

e Nieograniczona w czasie licencja

e liczba licencji: 2 (dwie)

e Mozliwosc tworzenia komercyjnych produktéw z uzyciem oprogramowania

e Roczne (12-miesieczne) wsparcie techniczne z aktualizacjami do najnowszej wersji
(Subskrypcja Maintenance)

e Roczne (12-miesieczne) Swiadczenie pomocy technicznej nastepujgcymi kanatami:
poczta email, HelpDesk

D. Wymagana zgodnosé z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie Blender wraz z projektami
wytworzonymi z wykorzystaniem ww. oprogramowania, w zwigzku z czym wymaga
kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem Blender w
zakresie importowania formatéw plikdw wynikowych *.blend.

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie QTM Qualisys i wymaga
kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem QTM
Qualisys, co najmniej w zakresie pobierania danych rejestrowanych przez system wizyjny
firmy Qualisys.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:

e Mozliwos¢ tworzenia aplikacji na nastepujace platformy: Windows, Linux, Android,
PlayStation, XBox.

e Graficzny edytor umozliwiajgcy budowanie sceny oraz tworzenie oprogramowania
gry/symulacji

¢ Edytor animacji

o Wiernos¢ wizualnego odwzorowania swiata jakoSciowo odpowiadajgcg grom w
kategorii AAA (wysokobudzetowe i innowacyjne produkcje, ktére odniosty
komercyjny sukces)

o Wsparcie dla DirectX 11, Shader Model 5.0

e Mozliwos¢ importowania zasobow w formacie .blend (przygotowanych za pomoca
programu Blender)

e Zaawansowany algorytm przestaniania obiektéw.

e Algorytm pozwalajgcy na dodanie do sceny duzej ilosci $wiatet bez strat w
wydajnosci

e Renderowanie HDR, funkcja tone mapping

e Wewnetrzny algorytm UV Unwrap do efektywnego naktadania map oswietlenia



¢ Tworzenie realistycznych otwartych obszaréw, modelowanie terenu, dodawanie
roslinnosci za pomoca pedzla, wbudowany kreator drzew.

e taczenie i miksowanie animacji oparte na systemie weztéw, ktéry daje duze
mozliwosci w budowaniu zaleznosci miedzy czynnosciami wykonywanymi przez
posta¢, umozliwia niezwykle ptynne przetaczanie miedzy animacjami.

e Silnik fizyczny NVIDIA PhysX® Physics dajgcy mozliwo$¢ symulowania ruchu bryt
sztywnych i deformowalnych (ang. soft body). Mozliwos¢ realistycznego
odwzorowania ruchu pojazdéw naziemnych.

o Mozliwo$é dodawania do scen stref, ktdre w ograniczonej przestrzeni sterujg
parametrami dzwieku, np.: ten sam odgtos krokéw stychaé inaczej w ciasnym
korytarzu a inaczej w duzej sali.

e Algorytm sztucznej inteligencji do automatycznego odnajdywania sSciezek.

¢ Tworzenie realistycznych efektédw czgsteczkowych uwzgledniajgcych oddziatywanie
grawitacyjne, wiatr, pola sitowe, kolizje z obiektami, system zarzadzania emisja
czastek.

e Mozliwos$é renderowania do tekstury

e Realistyczne odwzorowanie lustra wody

e Wsparcie dla Oculus Rift

¢ Wsparcie dla GearVR

¢ Symulacja ttumu

o Wsparcie w tworzeniu gier typu Multiplayer

o Wsparcie dla LOD (ang. Level of Details)

e Animacja z wykorzystaniem IK Rigs

e Mozliwosc¢ integracji z przegladarkg WWW

e Dostep do funkcji renderujgcych niskiego poziomu

e Dynamiczna czcionka

o Wsparcie dla tekstur 3D

e Generowanie w czasie rzeczywistym cieni typu spot, point i soft

e Mozliwos$é tworzenia wlasnych algorytmow “shader”

e Mapowanie $wiatet (lightmapping) z opcjg globalnej iluminacji (global illumination)

e Wsparcie dla Occlusion Culling

e Wsparcie dla GPU skinning

e Tworzenie skryptdéw opartych o .NET z C#, JavaScript i Boo

e mozliwos¢ instalacji wtyczki pobierajgcej dane z QTM Qualisys

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢ np. pakiet oprogramowania Unity 3D Pro, nieograniczona w czasie
licencja, w wersji: Unity PRO z dodatkiem Android PRO lub pakiet oprogramowania
rownowazny, stuzgcy do tworzenia gier komputerowych i interaktywnych symulacji 3D,
spetniajgcy wszystkie wyzej opisane wymagania.



3. Oprogramowanie TYP-P3

Liczba licencji | Orientacyjna | Orientacyjna
okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa / . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
3 licencje
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania |12 miesiecy
(w przeliczeniu na jedng licencje)

A. Rodzaj oprogramowania

Zintegrowany pakiet oprogramowania przeznaczony do:
e zaawansowane] obrdbki grafiki rastrowe;j,
e zaawansowanej obrébki grafiki wektorowej,
nieliniowego montazu materiatéw wideo,
tworzenia efektow specjalnych oraz kompozycji materiatu wideo,
tworzenia i edycji animacji wektorowych 2D z mozliwoscig publikacji na stronach WWW.

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi umozliwia¢ rejestrowanie danych, edytowanie
danych, projektowanie, tworzenie animacji i kompozycji oraz edycje parametrow dzwieku i
koloréw.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos$é formatow
wytwarzanych plikow wynikowych obstugiwanych przez poszczegélne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programoéw
pochodzacych od réznych producentdow.

C. Sposob i zakres licencijonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

e Nieograniczona w czasie licencja

e Liczba licencji: 3 (trzy)

e Mozliwos¢ tworzenia komercyjnych produktéw z uzyciem oprogramowania

e Roczne (12-miesieczne) wsparcie techniczne z aktualizacjami do najnowszej wersji
(Subskrypcja Maintenance)

e Roczne (12-miesieczne) swiadczenie pomocy technicznej nastepujgcymi kanatami:
poczta email, HelpDesk,

D. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:




Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie Adobe Creative Suite 3 dla MS
Windows 7 Professional wraz z projektami wytworzonymi z wykorzystaniem ww.
oprogramowania, w zwigzku z czym wymaga petnej kompatybilnosci oferowanego
oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem Adobe Creative Suite 3 co najmniej w
zakresie zgodnosci formatéw plikdw wynikowych oraz mozliwosci przetwarzania
posiadanych projektdw za pomocg oferowanego oprogramowania, w szczegdlnosci
wczytywania plikow o rozszerzeniu: psd (zapisanych z programu Photoshop CS3), ai
(zapisanych z programu lllustrator CS3), aep (zapisanych z programu After Effects CS3),
prproj (zapisanych z programu Premiere Pro CS3) wraz z pdzniejszg edycjg ich zawartosci.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:
o W zakresie obrébki grafiki rastrowej:
o mozliwos$¢ pracy na warstwach, z mozliwoscig nadawania stylu i efektéw warstwie,
obstuga standardéw RGB i CMYK,
mozliwos¢ pracy na plikach z gtebig koloréw 32bit na kanat,
mozliwos¢ wczytywania plikéw RAW z aparatow Canon i Nikon,
mozliwos¢ wczytywania i zapisywania plikdw PSD zapisanych w formacie zgodnym z
Adobe Photoshop CS6,
Przesuniecie z uwzglednieniem zawartosci
o tatka z uwzglednieniem zawartosci
Mechanizm graficzny wykorzystujacy funkcje przyspieszania z wykorzystaniem karty
graficznej (GPU)
Galeria rozmy¢
Migracja i udostepnianie ustawien predefiniowanych
Automatyczne korekcje
Automatyczne odzyskiwanie
Zapisywanie w tle
Zaznaczanie ztozonych elementéw
Wypetnianie z uwzglednianiem zawartosci
Wypaczenie marionetkowe
Obrébka obrazéw HDR
Efekty malowania
Automatyczna korekcja obiektywu
Panel Maski
Automatyczne wyrdwnywanie warstw
Automatyczne mieszanie obrazow
Ptynne panoramowanie i powiekszanie
Ptynne obracanie obszaru roboczego
Skalowanie z uwzglednieniem zawartosci
Bezpieczne inteligentne filtry
Narzedzia Szybkie zaznaczanie i Popraw krawedz
Automatyczne wyrdwnywanie i mieszanie warstw
Narzedzie Punkt zbiegu
Scalanie do 32-bitowych obrazéw HDR
Konwersja na obrazy czarno-biate
Dopasowania krzywych
Klonowanie i naprawianie z opcjami dostosowania
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Obiekty inteligentne, niedestruktywne osadzanie warstw z oddzielnych plikéw
graficznych
Stempel klonujacy z podglagdem miejsca zrédtowego w czasie rzeczywistym

e W zakresie obrébki wektorowej:

o

o
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mozliwos¢ pracy na warstwach,

mozliwos¢ wezytywania i zapisywania plikdw Al zapisanych w formacie zgodnym z
Adobe lllustrator CS6,

mozliwos¢ wczytania i zapisania plikow w formatach DWG, SWF, PSD
Tworzenie wzorkow

Obrys obrazu

Gradienty w pociagnieciach pedzlem

Funkcjonalny interfejs z mozliwoscig dostosowywania

Edycja p6l w panelach

Rozmycie gaussowskie

Rysowanie z zachowaniem perspektywy

Pociggniecia o zmiennej szerokosci

Pedzel ze szczecing

Narzedzie Tworzenie ksztattu

Usprawnienia dotyczace rysowania

Czysty, wyrazny tekst na stronach internetowych i urzgdzeniach przenosnych
Efekty niezalezne od rozdzielczosci

Pedzel kleksowy

Przezroczystos¢ w gradientach

Wiele obszaréw kompozycji

Widoczne gradienty

Edytowanie wygladu w panelu

Podglad rozbarwien

Aktywny kolor

Aktywna farba

Tryb izolacji

Zaawansowana typografia

Narzedzie Gumka

Profile dokumentow

Niedestruktywne importowanie plikéw w formacie PSD

Szybkie przechodzenie z warstwy zaimportowanego pliku zapisanego w formacie
PSD do programu edytujgcego grafike rastrowg zapisang w tym formacie

W zakresie nieliniowego montazu materiatow wideo:

o

o

o O O O O O O O

wykorzystanie GPU do renderowania obrazu,

mozliwos¢ réwnoczesnej pracy na przynajmniej 10 réwnolegtych sciezkach
(warstwach) audio i wideo,

mozliwos¢ wczytania i zapisania projektéw zapisanych w formacie zgodnym z
Adobe Premiere CS6,

mozliwos¢ przechwytywania materiatu wideo z kamer i magnetowiddw,
korektor koloru,

mikser dzwieku surround

Ptynny obieg pracy zwigzany z redagowaniem

Dynamiczne przycinanie osi czasu

Efekt Stabilizacja znieksztatcen

Intuicyjna trzystopniowa korekcja kolorow

Warstwy dopasowania
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Obstuga nowych kamer

Elastyczna obrobka sciezek dzwiekowych

Rozszerzone natywne beztasmowe obiegi pracy

Edytowanie przy uzyciu metadanych

Natywna obstuga lustrzanek cyfrowych

Obstuga kamer beztasmowych

Kodowanie wsadowe w tle

Kompletny obieg pracy z metadanymi

Wydajny montaz

Szybsze zapisywanie danych wyjsciowych w indywidualnie skonfigurowanych
plikach SWF

Tworzenie ptyt DVD i Blu-ray przy uzyciu dotagczonego oprogramowania
Dostarczanie na potrzeby Internetu i na urzadzenia przenosne

Spowolnienia ruchu o wysokie] jakosci ze zmiang czasu

Wiele paneli projektu z inteligentnym wyszukiwaniem plikéw

Publikowanie materiatéw dla urzagdzen przenosnych

import plikdw zapisanych w formacie AEP

szybkie przechodzenie z warstwy zaimportowanego pliku zapisanego w formacie
AEP do programu edytujgcego ten plik

automatyczna wymiana plikdw sciezki dzwiekowej projektu z programem do edycji
dzwieku w obie strony

W zakresie tworzenia efektéw specjalnych oraz kompozycji materiatu wideo:
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Mozliwos¢ taczenia wideo z grafikg, animacjami i tekstem

Mozliwos$¢ dodawania wizualnych efektéw specjalnych,

Mozliwos¢ projektowania wtasnych wtyczek,

mozliwo$é wczytania i zapisania projektéw zapisanych w formacie zgodnym z
Adobe After Effects CS6,

Efekt Stabilizacja znieksztatcen

Rozmycie soczewkowe kamery

Kod czasowy

Stereoskopowy obraz 3D

Bufor dyskowy

Zanikanie $wiatta

Tablice wyszukiwania koloréw

Natywna obstuga systemdw 64-bitowych

Pedzel rotoskopowy

Efekt poprawiania otoczki

Osie czasu i projekty z mozliwoscig przeszukiwania oraz nawigacja miedzy
zagniezdzonymi kompozycjami

Niezalezne okreslanie wartosci x, y, z dla klatek kluczowych oraz tworzenie
kompozycji 3D

Eksportowanie kompozycji jako projektow zawierajgcych warstwy
Zintegrowany obieg pracy z zawartoscig dla urzadzen przenosnych
Metadane XMP do obstugi zasobow

Warstwy ksztattéw

Narzedzie Marionetka

Animowanie poszczegdlnych znakéow tekstu 3D

Kompleksowy obieg pracy zarzgdzania kolorami

Tworzenie i animowanie tekstu oraz grafiki wektorowej

Mozliwos¢ tworzenia edytowalnych wektorowych masek,
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Animowanie parametrow warstw i efektow,

Wykorzystanie wielowgtkowosci procesora do renderowania obrazu,
Tworzenie masek za pomocg ruchomych warstw,

Wyznaczanie wektoréw przemieszczen zaznaczenia za pomocg algorytmow
$ledzenia wybranego obszaru

Importowanie plikéw w formacie PSD jako pojedyncze warstwy lub jako
poszczegdlne wybrane warstwy

Importowanie plikéw w formacie Al

o W zakresie tworzenia animacji wektorowych 2D z mozliwoscig publikacji na stronach
WWW:

o

(@)
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mozliwos¢ tworzenia interaktywnych animacji obiektéw wektorowych 2D,
mozliwos¢ pracy na warstwach,

mozliwos¢ tworzenia programow sterujgcych animacja i interakcja z
uzytkownikiem,

mozliwos¢ tworzenia plikéw SWF

mozliwos$¢ wczytywania i zapisywania plikow FLA zapisanych w formacie zgodnym z
Adobe Flash CS6,

Cofanie na poziomie obiektéw

Obstuga projektoréw

Obstuga jezyka HTML5

Generowanie arkuszy ksztattow

Obstuga wielu platform i urzadzen

Symulacja srodowiska na urzadzeniach przenosnych

Skalowanie zawartosci podczas zmian rozmiaru obrazu

Rasteryzacja symboli

Obstuga wycinkéw kodu

Automatyczne zapisywanie i odzyskiwanie plikéw

Kompilowanie przyrostowe

Pliki Zrédtowe oparte na standardzie XML

Wszechstronna dystrybucja zawartosci

Animacja oparta na obiektach

Przeksztatcenia 3D

Predefiniowane ustawienia ruchow

Obstuga standardu H.264

Obstuga standardu XFL

Importowanie plikow SWF

Importowanie plikdw utworzonych z wykorzystaniem programéw Photoshop i
[llustrator

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢ np. pakiet oprogramowania Adobe Creative Suite 6 Production
Premium zawierajacy nastepujgce programy: Premiere Pro CS6, After Effects CS6,
Photoshop CS6 Extended, Audition CS6, SpeedGrade CS6, Prelude CS6, lllustrator CS6,
Encore CS6, Flash Professional CS6, Dynamic Link, Media Encoder CS6, mocha for After
Effects CS6, Bridge CS6 lub pakiet oprogramowania réwnowazny, spetniajgcy wszystkie
wyzej opisane wymagania.



4. Oprogramowanie TYP-P4

Liczba licencji | Orientacyjna | Orientacyjna
/ okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
1 licencja
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania |12 miesiecy
(w przeliczeniu na jedna licencje)

A. Rodzaj oprogramowania

Zintegrowany pakiet oprogramowania wyposazony w zintegrowane S$rodowisko do
prowadzenia zaawansowanej analizy statystycznej danych, do zarzadzania danymi oraz do
wizualizacji wynikdéw.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym $srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos¢ formatéw
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programoéw
pochodzacych od réznych producentdéw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

e Wersja jednostanowiskowa

e Nieograniczona w czasie licencja

e liczba licencji: 1 (jedna)

e Roczne (12-miesieczne) wsparcie techniczne z aktualizacjami do najnowszej wersji
(Subskrypcja Maintenance)

e Roczne (12-miesieczne) Swiadczenie pomocy technicznej nastepujgcymi kanatami:
poczta email, telefon,

D. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie Statistica 10 Pakiet
Zaawansowany wraz z projektami wytworzonymi z wykorzystaniem ww. oprogramowania,
w zwigzku z czym wymaga petnej kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z
posiadanym oprogramowaniem Statistica 10 Pakiet Zaawansowany co najmniej w zakresie
zgodnosci formatéw plikdw wynikowych oraz mozliwosci przetwarzania posiadanych
projektéw za pomoca oferowanego oprogramowania.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcje analityczne:
e Statystyki podstawowe i tabele,
e Dopasowanie rozktaddw,



e Regresja wieloraka,

e Analiza wariancji (ANOVA),

e Statystyki nieparametryczne,

e Ogdlne modele liniowe,

e Uogdlnione modele liniowe i nieliniowe,

e Ogdlne modele regres;ji,

e Modele czgstkowych najmniejszych kwadratéw,

e Komponenty wariancyjne,

e Analiza przezycia,

e Estymacja nieliniowa,

e Linearyzowana regresja nieliniowa,

e Analiza log-liniowa tabel licznosci,

e Szeregi czasowe i prognozowanie,

e Modelowanie rownan strukturalnych,

e Analiza skupien,

e Analiza czynnikowa,

e Sktadowe gtéwne i klasyfikacja,

e Algorytm NIPALS dla analizy sktadowych gtéwnych i metody czgstkowych najmniejszych
kwadratow,

e Analiza kanoniczna,

e Analiza rzetelnosci i pozycji,

e Drzewa klasyfikacyjne,

e Analiza korespondenciji,

e Skalowanie wielowymiarowe,

e Analiza dyskryminacyjna,

e Ogdlne modele analizy dyskryminacyjnej,

e Analiza mocy testow

Przyktadowym pakietem oprogramowania

spetniajgcym wyzej

opisane wymagania

Zamawiajgcego moze by¢ np. pakiet oprogramowania STATISTICA Pakiet Zaawansowany
lub pakiet oprogramowania réwnowazny, spetniajgcy wszystkie wyzej opisane wymagania.

5. Oprogramowanie TYP-P5

Liczba licencji

Orientacyjna

Orientacyjna

(w przeliczeniu na jedng licencje)

/ okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
1 licencja
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania | 36 miesiecy

A. Rodzaj oprogramowania




Zintegrowany pakiet oprogramowania CAD przeznaczony do tworzenia czesci i ztozen,
zapewniajacy mozliwos¢ modelowania brytowego, powierzchniowego oraz hybrydowego
zaréowno prostych geometrii 3D jak i bardzo skomplikowanych, wymagajacych
specjalistycznych narzedzi typu: skrecenia, odcisniecia, koputy, swobodnego formowania
powierzchni wedtug granic, helis o zmiennym skoku, o nieograniczonej w czasie licencji wraz
z rocznym wsparciem technicznym i aktualizacjami.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym $srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos¢ formatéw
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programoéw
pochodzacych od réznych producentdéw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

¢ Nieograniczona w czasie licencja

e Liczba licencji: 1 (jedna)

e Mozliwos¢ instalacji oprogramowania na wielu stacjach (liczba instalacji wieksza od
posiadanych kluczy licencyjnych)

e Mozliwo$¢é uruchomienia programu na wielu stacjach w tym samym czasie w ilosci zgodne;j z
liczbg posiadanych kluczy

o Mozliwos$é recznego transferowania licencji programu z komputera na komputer

e Mozliwosé tworzenia komercyjnych produktéw z uzyciem oprogramowania

e 3-letnie (36-miesieczne) wsparcie techniczne z aktualizacjami do najnowszej wersji

e 3-letnie (36-miesieczne) Swiadczenie pomocy technicznej nastepujgcymi kanatami: poczta
email, zdalny pulpit, HelpDesk, telefon,

D. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie SolidWorks 2014 wraz z
projektami wytworzonymi z wykorzystaniem ww. oprogramowania, w zwigzku z czym
wymaga petnej kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym
oprogramowaniem SolidWorks 2014 co najmniej w zakresie mozliwosci wczytania i
przetwarzania plikdw (wraz z historig tworzenia modelu) przygotowanych w programie
SolidWorks 2014 o rozszerzeniu *.SLDPRT, *.SLDDRW, *.SLDASM wraz z pdzniejszg edycja
ich zawartosci.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:
Wymagania dla systemu CAD:
o Tworzenie czesci i ztozen
o Mozliwo$¢ modelowania brytowego, powierzchniowego oraz hybrydowego zaréwno
prostych geometrii 3D jak i bardzo skomplikowanych, wymagajacych specjalistycznych
narzedzi typu: skrecenia, odcisniecia, koputy, swobodnego formowania powierzchni
wedtug granic, helis o zmiennym skoku

Modelowanie brytowe:




O

Operacje umozliwiajgce modelowanie elementéw o dowolnym ksztatcie:

e podstawowe operacje brytowe, pozwalajgce na wycigganie profili nie koniecznie wzdtuz
normalnej ale takze po $ciezce (jedno lub wielokrotnej) swobodnie zamodelowanej w
przestrzeni,

e obrot wokot osi, moze by¢ on zadeklarowany dla naszkicowanego profilu jak réwniez dla
obszaru wybranego ze szkicownika,

e narzedzia typu lustro lub réznego rodzaju szyki, dzieki ktérym mozna skrécic czas
potrzebny na zamodelowanie powtarzajgcych sie elementow.

e zaawansowane funkcje brytowe pozwalajg w fatwy sposdb na parametryczne
deformowanie, czy giecie modeli.

Modelowanie powierzchniowe:

Tworzenie obiektow, ktére opisujg geometrie o zerowej grubosci. Modelowanie
powierzchniowe przy uzyciu Sciezek i przeciggniec z krzywymi prowadzgacymi, uchwytami
do przeciggania zapewniajacych lepsza kontrole stycznosci oraz funkcje wypetniania.
Dodatkowo funkcje umozliwiajgce przesuwanie, obracanie, kopiowanie i tworzenia odbicia
lustrzanego powierzchni. W jednej czesci powinna by¢ mozliwo$é wystepowania wielu
obiektéw powierzchniowych, ktére moga by¢ wzajemnie modyfikowane przy uzyciu takich
funkcji jak np. potacz, przytnij, wydtuz czy zaokraglona powierzchnia.

Modelowanie hybrydowe:
Potgczenie modelowania powierzchniowego i modelowaniem brytowym pozwalajgce na
rozszerzenie mozliwosci projektowych.

Srodowisko wieloobiektowe umozliwiajgce taczenie, operacje lokalne, modelowanie
symetrii, przeciecie obiektdw, zapis struktury czesci wielobrytowej do pliku, ztozenia przy
zachowaniu asocjatywnosci z plikiem Zrédtowym, zapis pliku ztozenia do pliku czesci
wieloobiektowej

Modelowanie arkuszy blach i konstrukcji spawanych w srodowisku wieloobiektowym
Narzedzia wspomagajace projektowanie form

Zaawansowane operacje na powierzchniach

Tworzenie i edycja ztozonej geometrii powierzchni i bryt

Mozliwos$¢ swobodnego formatowania powierzchni w oparciu o krzywe

kontroli i punkty kontroli

Automatyzacja czesto wykonywanych operacji tj. konwersja pomiedzy formatami pliku,
generowanie rysunkow na bazie modeli 3D, aktualizacja plikéw, renderowanie
Mozliwos$¢ tworzenia konfiguracji czesci i ztozen oraz zapisywania typoszeregow w
pojedynczym pliku

Wspotpraca z arkuszem kalkulacyjnym w celu automatyzacji tworzenia konfiguracji
Skrécenie czasu tworzenia ztozen i wspieranie standaryzacji

o Automatyczne taczenia, dopasowywanie rozmiaréw

o Automatyczne tworzenie otworéw znormalizowanych

o Automatyczne dopasowywanie elementéw do istniejgcych otwordw

Rysunki 2D

o Mozliwos$¢ generowania zautomatyzowanej listy materiatéw z odnosnikami
Aktualizacja odnosnikdw wraz ze zmianami modelu
Aktualizacja listy materiatdw w zwigzku ze zmiang struktury ztozenia

o Mozliwos¢ edycji wymiardow czesci lub ztozenia na asocjatywnym rysunku zapewniajaca
przebudowe obiektow 3D i zaktualizowanie dokumentacji

o Mozliwos¢ sprawdzenia rysunkéw — graficzne sprawdzenie wersji i poréwnanie rysunkéw w

celu znalezienia réznic

Obliczenia i symulacje



o Zintegrowana w programie mozliwos$¢ przeprowadzenia wstepnej oceny wptywu projektu
na Srodowisko i optymalny dobdr materiatow, geometrii czesci i miejsc
zaopatrzenia/wykonania

o Zintegrowana w programie mozliwos¢ przeprowadzenia wstepnej symulacji
wytrzymatosciowej

o Zintegrowana w programie mozliwos¢ przeprowadzenia zaawansowanej symulacji
wytrzymatosciowej w zakresie analizy statycznej dla czesci i ztozen

o Zintegrowana w programie mozliwos¢ przeprowadzenia zaawansowanej symulacji
kinematycznej dla czesci i ztozen

o Zintegrowana w programie mozliwos¢ przeprowadzenia wstepnej symulacji przeptywow
ptynow

o Mozliwos$¢ sprawdzenia projektu pod kontem mozliwosci oraz kosztéw wytworzenia
o Mozliwosé przeprowadzenia wizualizacji i renderingu modelu bezposrednio z poziomu
aplikacji projektowej

e Dostep do biblioteki elementéw znormalizowanych

o Mozliwos¢ otwierania i obrébki plikéw zawierajgcych chmury punktdw lub siatki ze skaneréw

3D i maszyn pomiarowych

e Import i eksport obwoddéw drukowanych PCB z popularnych aplikacji ECAD

e Zintegrowane narzedzie do zarzgdzania plikami projektowymi w ramach grupy konstruktoréw
o Mozliwos$¢ pracy z projektem bez koniecznosci rozumienia szczegétéw oprogramowania

o Narzedzia rozwigzujgce konflikty w przedefiniowanych szkicach i proponujgce ewentualne

zestawy rozwigzan

O O O O

DXF, SAT, STEP, IGS, STL, Parasolid

o Mozliwos$¢ zapisania modeli 3D oraz dokumentacji rysunkowej zawierajgcej wewnatrz modele
3D, z ktérych dokumentacja zostata wygenerowana, do plikdw wykonywalnych EXE nie

wymagajacych od odbiorcy instalowania jakichkolwiek aplikacji

e Polski interfejs programu.

Przyktadowym pakietem oprogramowania

Narzedzie zarzadzajace tworzywem i modyfikacjg pochylen
Narzedzie zarzadzajgce interakcjami pomiedzy operacjami zaokraglania i pochylenia
Narzedzie do identyfikacji problemdw dotyczgcych wigzan w ztozeniach.
Bezposrednie wczytywanie plikéw CAD w najpopularniejszych formatach, w tym: DWG,

spetniajgcym  wyzej

opisane wymagania

Zamawiajgcego moze by¢ np. pakiet oprogramowania typu CAD: SolidWorks Premium
dostarczany z nieograniczong w czasie licencjg oraz wraz z rocznym wsparciem technicznym
i aktualizacjami oprogramowania lub pakiet oprogramowania rdwnowazny, spetniajgcy
wszystkie wyzej opisane wymagania.

6. Oprogramowanie TYP-P6

Liczba licencji

Orientacyjna

Orientacyjna

(w przeliczeniu na jedng licencje)

/ okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
1 licencja
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania | 36 miesiecy
(w przeliczeniu na jedng licencje)
1 licencja
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania |36 miesiecy




A. Rodzaj oprogramowania

Oprogramowanie do tworzenia i wysSwietlania Srodowisk wirtualnych.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym $srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnosc formatéw
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programéw
pochodzacych od réznych producentdw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

e Licencja na oprogramowanie do tworzenia srodowisk wirtualnych wazna przez okres
przynajmniej 3 lat — 1 (jedna) licencja umozliwiajgca tworzenie produktéw
komercyjnych

¢ Licencja na oprogramowanie do tworzenia srodowisk wirtualnych wazna przez okres
przynajmniej 3 lat — 1 (jedna) licencja niekomercyjna (mozliwos¢ tworzenia produktow
do celédw niekomercyjnych)

e Co najmniej 3 letnie wsparcie techniczne z aktualizacjami do najnowszej wersji do obu ww.
typdw oprogramowania

D. Minimalne wymagania funkcjonalne

Oprogramowanie do tworzenia srodowisk wirtualnych:

Gotowe do uzycia kompletne, programowalne srodowisko deweloperskie do symulacji wirtualnej

dziatajgce na platformie Windows umozliwiajgce prowadzenie ztozonych symulacji dziatan

(przemieszczanie, rozpoznanie, strzelanie, UAV, UGV oraz specjalne) w tym symulacji na szczeblu

taktycznym z wiernym odwzorowaniem pojedynczych obiektéw i zaawansowang grafikg 3D i

odwzorowaniem fizyki dziatan i zachowan obiektow.

e Symulator powinien umozliwia¢ opracowywanie scenariusza (edytor z podglagdem 2D i 3D), jego
uruchomienie oraz zapis i odtworzenie przebiegu symulacji (AAR).

e Powinna istnie¢ mozliwos$¢ ingerencji w scenariusz w trakcie prowadzenia ¢wiczenia (dodatkowy
edytor czasu rzeczywistego).

e Symulator powinien umozliwia¢ prowadzenie gry sieciowej do nawet kilkuset stanowisk z
mozliwoscig tgczenia z innymi symulatorami za posrednictwem interfejsu HLA/DIS.

e Symulator powinien posiadac algorytmy Al dla obiektéw symulacyjnych w zakresie: rozpoznania,
przemieszczania sie i prowadzenia ognia.

e Symulator powinien udostepnia¢ mozliwosé modelowania zachowan obiektéw z wykorzystaniem
techniki automatow skonczonych FSM.

e Symulator powinien posiada¢ zaawansowany model zranieri oraz symulator C2.

e Symulator powinien posiadaé¢ mozliwos¢ integracji z symulatorem sieci tgcznosci z konfiguracja
kanatéw komunikacji oraz z mozliwoscig rejestracji prowadzonych rozmoéw.



e Wraz z symulatorem powinny zosta¢ dostarczone narzedzia developerskie umozliwiajace
budowe obiektéw symulacyjnych (format p3d) i konfiguracja ich wtasciwosci i zachowan w
symulacji oraz narzedzia umozliwiajagce budowe map cyfrowych (do 2200km na 2200km) do
uzycia w symulatorze.

e Symulator powinien zawieraé biblioteke min. 500 gotowych do uzycia obiektéw (m.in. ludzie,
budynki, pojazdy, infrastruktura, drzewa, krzewy, bron, samoloty, smigtowce) oraz minimum 5
gotowych do uzycia map o réznym charakterze.

e Symulator powinien umozliwia¢ dodawanie do symulacji wtasnych opracowanych obiektow.

e Symulator powinien umozliwiaé konstruowanie zobrazowania wielkoformatowego w tym
sferycznego do 360° (typu iglo).

e Symulator powinien mie¢ posiadaé mozliwo$¢ tworzenia przez uzytkownika wtasnego
dedykowanego programowania skryptowego umozliwiajgcego ingerencje z prowadzong
symulacja.

e Symulator powinien udostepnia¢ mozliwos¢ zaawansowanej programowej modyfikacji jego
dziatania z wykorzystaniem interfejsu ASI.

Oprogramowanie zawiera dodatkowe roczne wsparcie techniczne 1z aktualizacja wersji

oprogramowania.

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢ np. The Virtual Battlespace Developer Network (VBSDN) Single
License — 1 licencja; VBSDN Single License Renewal — dwie licencje; VBS3 Seat License — 1
licencja; VBS3 Software Upgrades & Support - 1 year — 2 licencje lub oprogramowanie
réwnowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.

7. Oprogramowanie TYP-SP-7

Producent

Nazwa

Liczba licencji

Orientacyjna
cena brutto
za jedng
licencje

Orientacyjna

cena brutto

za wszystkie
licencje

2 licencje

F. Rodzaj oprogramowania

Oprogramowanie przeznaczone do tworzenia, edycji i zarzadzania publikacjami zapisanymi w
formacie PDF.

G. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos¢ formatow
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegélne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programéw
pochodzacych od réznych producentdw.

H. Sposdb i zakres licencjonowania oraz subskrypciji

Zasady licencjonowania:


http://m.in/

e Nieograniczona w czasie licencja - wieczysta
e liczba licencji: 2 (dwie)

e typ licencji: akademicka

e rodzaj licencji: nowa

e wersja jezykowa: polska

e wersja produktu: pudetkowa z nosnikiem

I. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie Adobe Acrobat Pro 7 - 11 PL i
wymaga kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym oprogramowaniem
Adobe Acrobat Pro 7 - 11 PL co najmniej w zakresie zgodnosci formatéw plikow
wynikowych oraz mozliwosci przetwarzania posiadanych projektéow za pomoca
oferowanego oprogramowania, w szczegolnosci wczytywania plikdw o rozszerzeniu pdf
wraz z pézniejszg edycjq ich zawartosci.

J. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:

e Tworzenie plikow PDF - mozliwos¢ drukowania dowolnych tresci do dokumentu PDF,
konwersji plikéw MS Office do PDF, skanowania obrazéw do formatu PDF z
rozpoznawaniem tekstu OCR oraz konwersji stron WWW do dokumentu PDF

e Edycja plikow PDF - mozliwo$¢ wprowadzania drobnych poprawek do tekstu
zapisanego w pliku PDF (w tym zmienianie tresci, czcionki, akapitow oraz edytowanie
obrazow, itd.).

e Eksport - mozliwos¢ konwersji dokumentéw PDF do formatu MS Office z zachowaniem
formatowania oraz czcionek.

e Obstuga formularzy - tworzenie i edycja formularzy PDF oraz zarzadzanie nimi. tatwe
udostepnianie formularza poprzez Internet. Obstuga konwers;ji istniejgcych formularzy
na pliki PDF obstugujace funkcje ich wypetniania.

e Scalanie i taczenie plikéw PDF - mozliwos¢ szybkiego taczenia wielu réznych materiatow
w jeden uporzadkowany dokument PDF. Wzbogacanie plikéw PDF o dZzwiek czy tez
video zapisanego w formacie Adobe SWF lub tez inne elementy interaktywne.

¢ Recenzowanie i zatwierdzanie tresci — mozliwo$¢ automatyzowania recenzowania i
zatwierdzania tresci plikow (recenzenci mogg przeglagdaé dodane komentarze i
odpowiadac na nie) wraz z zapewnieniem eksportu komentarzy do MS Word, czy tez ich
zatwierdzanie za pomocg podpiséw cyfrowych oraz uzyskiwanie podpisdow innych oséb
w dokumentach pdf

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢é np. oprogramowanie Adobe Acrobat Pro 11 PL lub
oprogramowanie réwnowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.



8. Oprogramowanie TYP-SP-8

Producent

Nazwa

Liczba licencji

Orientacyjna
cena brutto
za jedng
licencje

Orientacyjna

cena brutto

za wszystkie
licencje

7 licencji

A. Rodzaj oprogramowania

Oprogramowanie przeznaczone do rozpoznawania tekstu, skanowania i przeksztatcania
zeskanowanych obrazéw dokumentdéw, plikébw PDF i zdje¢ z aparatu cyfrowego do postaci
umozliwiajgcej ich edycje i przeszukiwanie wraz z ich zapisem do plikdw Microsoft® Word, Excel czy
tez w postaci przeszukiwalnych plikéw PDF.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym $srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos¢ formatow
wytwarzanych plikdw wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programéw
pochodzacych od réznych producentdw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:
e Nieograniczona w czasie licencja - wieczysta
e liczba licencji: 7 (siedem)
e typ licencji : komercyjna
e rodzaj licencji: nowa
e wersja jezykowa: polska
e wersja produktu: pudetkowa z no$nikiem

D. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:

e Wbudowane oprogramowanie OCR pozwalajgce przeksztatca¢ skanowane dokumenty
lub serie obrazkéw zapisanych w formacie: BMP, JPEG, JPEG2000,TIFF, JBIG2, DCX, PCX,
PNG, DIB, WDP oraz pliki PDF do postaci umozliwiajgcej ich edycje i przeszukiwanie
tekstéw: na pliki DOCX, ODT, RTF, XLSX, HTML, PPTX, TXT, CSV, FB2/EPUB i
przeszukiwalne pliki PDF.

e Zastosowanie technologii rozpoznawania dokumentow zapewniajgcej rekonstrukcje
logicznej struktury i formatowania dokumentu - odtwarzanie oryginatu z precyzyjnie
zrekonstruowanymi atrybutami formatowania, ktére w wynikowym dokumencie
programu Microsoft Word lub OpenOffice.org Writer pojawiaja sie jako rodzime



elementy formatu: spisy tresci, hierarchiczna struktura nagtéwkow, nagtéwki i stopki,
nagtowki pionowe, przypisy, numery stron, wykresy, tabele, podpisy pod tabelami i
wykresami, a takze style czcionek.

e Zastosowanie zaawansowanej technologii rozpoznawania zdjec¢ z aparatu cyfrowego i
telefonu komérkowego - rozpoznawanie wykonanych ,,w biegu" cyfrowych zdjeé
dokumentéw, dzieki zastosowaniu zaawansowanych funkcji korekcji obrazu i
przetwarzania, dajgcym lepsze wyniki rozpoznawania poprzez korekcje szumow,
poruszen i znieksztatcen obrazu.

o Kompleksowa praca z plikami PDF - zapisywanie dokumentéw w przeszukiwalnych
plikach PDF lub plikach PDF/A na potrzeby dtugoterminowego przechowywania,
ochrona plikdéw hastem i mozliwos¢ zastosowania bardzo wysokiej kompresji (10-krotna
kompresja).

e Inteligentne narzedzie do automatycznego wykrywania jezyka i do korekty.

e Mozliwos¢ zastosowania predefiniowanych polecen, pozwalajgcych wykonaé w sposdb
zautomatyzowany najpopularniejsze zadania zwigzane z rozpoznawaniem, mozliwoscig
przeksztatcania dokumentéw wprost z aplikacji pakietu Microsoft Office.

e Wydajne i skuteczne przeksztatcanie dokumentéw czarno-biatych, typu umowy, pisma,
gazety czy ksigzki.

e tatwe i elastyczne tworzenie ksigzek elektronicznych - mozliwos¢é przeksztatcania
dokumentéw do formatdéw ePub (Electronic Publication) i fb2 (FictionBook)
obstugiwanego przez czytniki ksigzek w formacie elektronicznym, tablety czy smartfony.

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze byé np. oprogramowanie OCR ABBYY FineReader 12 PL lub
oprogramowanie réwnowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.



9. Oprogramowanie TYP-SP-9

Producent

Nazwa

Liczba licencji

Orientacyjna
cena brutto
za jedng
licencje

Orientacyjna

cena brutto

za wszystkie
licencje

2 licencje

A. Rodzaj oprogramowania

Pakiet oprogramowania przeznaczony do tworzenia profesjonalnych projektéw graficznych
wyposazonych w rdéznego rodzaju ilustracje czy tez animacje, zawierajacy co najmniej: intuicyjng
aplikacje do tworzenia ilustracji wektorowych i uktadéw stron, profesjonalng aplikacje do edycji
zdje¢, narzedzie do trasowania, umozliwiajgce doktadne przeksztatcanie map bitowych do postaci
wektorowej, proste w obstudze narzedzie do przechwytywania zawartosci ekranu komputera
jednym kliknieciem oraz narzedzie do szybkiego wyszukiwania materiatéw, a takze posiadajgce m.in.
co najmniej 1000 wbudowanych krojéw pisma.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos$¢é formatow
wytwarzanych plikow wynikowych obstugiwanych przez poszczegdlne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programoéw
pochodzacych od réznych producentdw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:
e Nieograniczona w czasie licencja - wieczysta
e liczba licencji: 2 (dwie)
e typ licencji : komercyjna lub edukacyjna
e rodzaj licencji: upgrade
e wersja jezykowa: polska
e wersja produktu: pudetkowa z nosnikiem

D. Wymagana zgodnos¢ z oprogramowaniem posiadanym przez Zamawiajacego:

Zamawiajgcy posiada oraz wykorzystuje oprogramowanie CorelDraw Graphics Suite X5 w
wersji 64-bitowej i wymaga kompatybilnosci oferowanego oprogramowania z posiadanym
oprogramowaniem CorelDraw Graphics Suite X5 64-bit co najmniej w zakresie zgodnosci
formatéw plikéw wynikowych oraz mozliwosci przetwarzania posiadanych projektow za
pomocg oferowanego oprogramowania, w szczegdlnosci wczytywania plikbw wraz z
pozniejszg edycjg ich zawartosci.

E. Minimalne wymagania funkcjonalne




Zintegrowany pakiet oprogramowania musi zawiera¢ nizej wymienione funkcjonalnosci:

e Tworzenie profesjonalnych ilustracji, uktadéw stron, grafik internetowych, animacji, a
takze trasowania i edycji zdjec.

e Tworzenie materiatéw wizualnych przy pomocy kompletnego zestawu narzedzi do
rysowania, przeksztatcania map bitowych na posta¢ wektorowa, edycji zdje¢, tworzenia
schematow, grafik internetowych i animacji oraz wykorzystania srodkéw artystycznych
przetwarzania obrazu.

e Whbudowany organizer zasobow umozliwiajacy btyskawiczne odszukanie grafiki,
szablonu, czcionki czy tez obrazku na dysku komputera

e Szeroki zakres obstugiwanych formatéw: PDF, JPG, PNG, EPS, Al, TIFF, PSD i DOCX,
dajgcy mozliwosc szybkiego i tatwego importowania oraz eksportowania plikdw.

o Wbudowany zaawansowany mechanizm zarzadzania kolorami gwarantujgcy doskonatg
wiernosc¢ kolorow

e Zawarte w pakiecie oprogramowania:

o Min. 10 000 wysokiej jakosci obrazkdw clipart i obrazkéw cyfrowych
o Min. 1000 profesjonalnych zdje¢ o wysokiej rozdzielczosci

o Min. 1000 czcionek OpenType

o Min. 350 profesjonalnie zaprojektowanych szablonéw

e Obstuga formatu RAW dajgca mozliwosc¢ edycji i ulepszania zdje¢ pobranych
bezposrednio z aparatéw fotograficznych

e Zapewniona mozliwos¢ bezproblemowego korzystania z pakietu dzieki wbudowanym
narzedziom edukacyjnym, pomocnym samouczkom wideo, poradom zawodowych
grafikow i bogato ilustrowanemu przewodnikowi online.

Minimalny zestaw funkcji w zakresie obstugi grafiki wektorowej:

Rysowanie linii

e Krzywa

e Krzywa tréjpunktowa

e Linia kaligraficzna

e Linia o szerokosci zaleznej od nacisku na narzedzie

e Wozorce pociggniecia

e Pidro

e Pociagniecia pedzla

e Prosta lub famana Béziera

e Wybieranie weztéw
Rysowanie figur

e Elipsa

e Elipsa tréjpunktowa

e Gwiazda

e Wycinek

o tuk

e Kratka

e Ksztatt predefiniowany

e Obszar zamkniety

e Okrag

e Prostokat

e Prostokat trojpunktowy



e Spirala
e Wielokat
Obstuga wektorowych obiektéw graficznych
e Obiekt
e Deformowanie obiektéw
e Duplikowanie obiektow
e Grupowanie i rozgrupowywanie obiektéw
e Klonowanie obiektéw
e Kopiowanie obiektéw do schowka
e Obracanie obiektéw
e Pochylanie i rozcigganie obiektow
e Precyzyjne umieszczanie obiektéw
e Przesuwanie obiektéow
e Rozmieszczenie obiektéw
e Usuwanie obiektéw
e Wstawianie obiektéw ze schowka do rysunku
e Wyréwnywanie obiektéw
e Zmiana kolejnosci obiektow
Wypetnienia
e Woypetnianie kolorem
e Wypetnianie deseniem
e Wypetnianie teksturg
e Woypetnianie obiektami
Bitmapy
e Importowanie obrazéw bitmapowych
Efekty specjalne
Zamiana plikéw bitmapowych na wektorowe
e Zamiana plikdw wektorowych na bitmapowe
Obrdbka tekstow
e Tekst artystyczny
e Tekst akapitowy
e Woybieranie tekstu
e Edycja tekstu
e Wyszukiwanie i zamiana tekstu
e Zamiana tekstu na krzywe
Efekty dwuwymiarowe (2D)
Deformacja obiektu za pomocg obwiedni
Lustrzane odbicie obiektéw
Przezroczystos¢
Zamiana obiektow na krzywe
Efekty tréjwymiarowe
e QOtaczanie obiektéw konturem
Perspektywa
Metamorfoza
e Wyttoczenie wektorowe
Strony WWW
e Przyciski interaktywne

e Zamiana tekstu akapitowego na zgodny z HTML



e Odsytacze
e Publikowanie w Internecie
Zapisywanie i eksportowanie
e Zapisywanie wytworzonego projektu
Zapisywanie rysunku pod nowga nazwg
e Zapisywanie plikow w réznych formatach
e Eksportowanie plikéw
Drukowanie
e Przygotowanie materiatdw dla biura ustug poligraficznych

Minimalny zestaw funkcji w zakresie obstugi grafiki rastrowej:
Obrébka obrazéw
e Nowy obrazek
e Woczytywanie obrazka
e Zmiana rozdzielczosci oraz rozmiaréw
e Importowanie rysunkow
Rysowanie figur i linii
Wsparcie pracy na obiektach
e Zaznaczanie
e Edycja ksztattu i potozenia
e Grupowanie itgczenie
e Doker
Zarzadzanie kolorami
e Kolor papieru
e Kolor farby
e Kolor wypetnienia jednolitego
e Liczba koloréow
e Korekcja koloréw i tonéw
Wypetnienia
Zaznaczanie
e Zaznaczanie obszaréow wedfug koloréw obrazka
Obraobka tekstu
Deformacje
e Deformacja krzywoliniowa
e Deformacja siatki
e Deformacja sinusoidalna
Efekty
e Bruk
e C(Czasteczki
e Dzieciece zabawy
Elementy stron WWW
Tworzenie animacji

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze by¢ np. oprogramowanie CorelDraw Graphics Suite X5 Ilub
oprogramowanie rownowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.



10. Oprogramowanie TYP-SP-10

Liczba licencji

Orientacyjna

Orientacyjna

/ okres cena brutto | cena brutto
Producent Nazwa . . .
wsparcia za jedng za wszystkie
technicznego licencje licencje
1 licencja
Wsparcie techniczne dla ww. oprogramowania
w przeliczeniu na jedna licencj -
(wp ] 3 ie) 12 miesiecy

A. Rodzaj oprogramowania

Pakiet oprogramowania przeznaczony do tworzenia samodzielnych aplikacji konsolowych
lub z graficznym interfejsem uzytkownika (do uruchamiania na posiadanych przez
Zamawiajgcego komputerach z systemem operacyjnym MS Windows 7 i 8.x), aplikacji
sieciowych, ustug sieciowych oraz serwisow internetowych.

B. Typ pakietu

Wszystkie funkcjonalnosci muszg by¢ dostepne w jednorodnym, zintegrowanym srodowisku
programowym jednego producenta, zapewniajgcym petng zgodnos$é formatow
wytwarzanych plikow wynikowych obstugiwanych przez poszczegélne programy wchodzace
w sktad pakietu. Zamawiajgcy nie dopuszcza zestawdw niezintegrowanych programow

pochodzacych od réznych producentdw.

C. Sposob i zakres licencjonowania oraz subskrypcji

Zasady licencjonowania i subskrypcji:

e Nieograniczona w czasie licencja - wieczysta

e liczba licencji: 1 (jedna)

e typ licencji : komercyjna

e rodzaj licencji: nowa

e wersja produktu: elektroniczna

e wersja jezykowa: angielska lub polska

e Roczne (12-miesieczne) wsparcie techniczne producenta oprogramowania z aktualizacjami
do najnowszej wersji (Subskrypcja MSDN)

D. Minimalne wymagania funkcjonalne

Zintegrowany pakiet oprogramowania srodowiska IDE przeznaczony do tworzenia aplikacji dla
wielu platform: Windows, iOS, Android, itd. musi zawiera¢ m.in. nizej wymienione
funkcjonalnosci:




e Narzedzia do tworzenia oprogramowania dla sieci Web, urzadzen przenosnych i
chmury

e Tworzenie aplikacji dla systeméw Windows, Android, iOS

e Zintegrowane Srodowiska developerskie do tworzenia i uruchamiania projektow
wynikowych, wyposazone w: zautomatyzowane procedury tworzenia
standardowego kodu wynikowego implementujgcego podstawowe elementy
aplikacji (tzw. ,,wizzardy”), zintegrowane edytory kodu Zrédtowego, debuggery i
profile projektowanej aplikacji

e \Wsparcie pisania kodu w jezykach C#, C++, JavaScript, Python, TypeScript, Visual
Basic, F# i innych

e Mozliwos¢ wdrazania i debugowania ustug systemu Microsoft Azure oraz zarzadzania
nimi

e Whbudowane rozszerzenia w postaci gotowych do wykorzystania bibliotek (np.
gotowe elementy do wykorzystania podczas tworzenia gier komputerowych itp.)

Przyktadowym pakietem oprogramowania spetniajgcym wyzej opisane wymagania
Zamawiajgcego moze byé np. oprogramowanie Visual Studio Pro 2015 z roczng subskrypcj3
MSDN lub oprogramowanie réwnowazne, spetniajgce wszystkie wyzej opisane wymagania.



